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nas aguas, nos bosques, nas montanhas e, mesmo, no seio das flores; suas
relagdes com os homens sdo diversamente descritas: como criaturas aéreas e
luminosas, cheias de dogura e bondade; como criaturas que podiam se irritar
sem motivo ou causa aparente. Presentes em contos como: A velha noiva, O
diarista e Pai de dezoito no pais dos elfos.

Fantasmas: O Navio fantasma, Gest Palsson e o fantasma, Mori o fantas-
ma de Solheim e A vilva de Alftaness.

Feiticaria: O pequeno génio na garrafa, O “touro de Thorgeir”, O fantasma
e o cofre, A cavalgada da bruxa, Os magos das ilhas Westman e Os encanta-
mentos em Stokkseyri.

Povo Oculto (Mundo subterrdneo): A esposa do magistrado de Burstarfell,
Noite de natal, Anne Rykkus, O menino roubado, A coroa nupcial e O homem
que casou com uma “Mara’.

Criaturas das daguas: O criado e os habitantes do lago e O tritdo sabio.

Atividades pés-leitura

® Voltar a algumas cenas dos filmes assistidos anteriormente, agora com maior
repertério e conteudo para compreendé-las, incentivando a observagao de
passagens paralelas ou contrarias aos contos; comentarios e questiona-
mentos.

® Incentivar uma producgéo textual (conto, didlogo, poema, jogral...) com a
presenca de personagens e elementos magicos da cultura viking.

Filmes
O Senhor dos Anéis
DVD. Trilogia — A sociedade do Anel (2001), As duas torres (2002) e
O Retorno do Rei (2003) — EUA

ROTEIRO DeLeitura elaborado pela profa. Glaucia Jacuk Herman, Bacharel em
Portugués e Russo pela FFLCH/USP, Licenciada em Portugués pela FE/USP;
Especialista em Portugués, Lingua e Literatura pela UMESP; Mestra em Co-
municagao pela UNIP. Professora de Redagdo Publicitaria e Comunicacao e
Expressao, na UNIP; Comunicagéo e Expressdo em Inglés, na FIT.
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Contos MAGICOS VIKINGS

O navio fantasma e outros contos

Sonia Salerno Forjaz

Capa: Caleb Souza
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Indicagao: 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental e Ensino Médio.

Nada mais apropriado para inspirar nossa viagem do que parafrasear a “me-
téfora do iceberg”, ou seja, trataremos do conto como uma estrutura que possuli
apenas uma pequena superficie exposta e uma imensa area imersa subjacente,
propondo uma exploragao além do que esta a vista, buscando conhecer e des-
vendar o que esta submerso ou implicito, mostrando as relagdes intrincadas e
nem sempre aparentes que se estabelecem com um universo mitico que nao
possui fronteiras e cuja presenca se faz sentir de diversas formas.

Primodrdios

Antes de iniciarmos nossa viagem dentro do universo Viking, gostariamos
de enfatizar que nossa abordagem funciona como uma espécie de retorno as
origens, aos relatos primordiais, a coexisténcia em pleno século 21 do
cientificismo e o pensamento magico, provocando redescobertas com suas
amplas possibilidades significacao.
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“isto porque vivemos num limiar histdrico: em nossos tempos, uma nova era
estd em gestacdo. Dai o aparente caos reinante: a ordem racional e pro-
gressista defronta-se com a ordem magico-poética... que tenta reencontrar
as fontes originais da vida e da humanidade...” (COELHO, 1987, p.7)

A riqueza e a ancestralidade de diversos motivos nérdicos explicariam em
parte o fascinio que tem exercido sobre nds esta visdo magica de mundo,
como vemos nas Obras: Harry Potter, O Senhor dos Anéis e muitos outros.

Quem seriam os vikings?

Os Vikings constituiram a cultura de guerreiros mais famosos da Idade
Média. Tanto seus feitos em batalhas, em piratarias, quanto nas expedi¢des
pelo mundo, colaboraram para fazer a sua fama até nossos dias. Mas em
especial uma parte de seu legado permanece muito ativa tanto no imaginario
como na cultura de massa: as narrativas envolvendo seus deuses e sua mito-
logia. Foram um dos varios povos de origem germanica que povoaram a Eu-
ropa, sendo o local de suas atividades as regides da Suécia, Noruega, Dina-
marca e a ilha da Islandia. Também houve regides do Velho Mundo que rece-
beram colonizagéo ou influéncia dos Vikings, especialmente as ilhas britani-
cas, o norte francés e a Russia.

Povos de uma religiosidade profundamente inserida na paisagem natural
— desde os primérdios essa relagdo com a natureza foi tipica da sociedade
nérdica. Florestas, cachoeiras, colinas, pedras, bosques e arvores possuiam
forte atratividade para os Escandinavos. Um tema caracteristico da religiosi-
dade germano-ndrdica € a recorréncia da magia. Deste modo, a magia é o
sentimento da presenca constante do sobrenatural, presidindo a todas as
manifesta¢des da existéncia escandinava.

Atividades sugeridas como aquecimento

Sugerimos, para o mergulho na mitologia nérdica, o flme O Senhor dos
Anéis: a trilogia que fez enorme sucesso no cinema, resgata diversos elemen-
tos da mitologia nérdica como: Elfos, Andes, Trols, Orcs, Espectros, Criaturas
das aguas, povos ocultos, Magos, sequestros, mistérios e seus objetos magicos
e repletos de simbolizagdes. A histéria de O Senhor dos Anéis ocorre num
tempo e espacgo imaginarios, mais especificamente, numa Europa mitica, um
reino onde humanos vivem na mitologia Ndrdica e Germanica.
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Seria muito produtivo conduzir uma comparagéo entre as narrativas: os
contos e o filme, de maneira que os alunos percebessem as varias possibilida-
des de abordagem com tematicas semelhantes, os varios pontos de vista e os
recursos em cada uma.

Histéria, Mitologia, Tradicao

Estamos diante de um Caldeirao Atemporal, um recipiente com variados in-
gredientes ligados a diversas tradigdes culturais cujas origens sao difusas e que,
reunidos, formam um novo conjunto a que poderiamos chamar de Mitologias:
narrativas sobre seres sobrenaturais que procuram explicar a origem do Universo,
dos homens, dos animais, dos costumes e dos valores mais importantes de uma
cultura. Sao histérias fantasticas em que deuses, semideuses e herdis humanos
se aventuraram para a criacdo do mundo como o conhecemos. Essas narrativas,
que surgiram nos tempos primitivos, foram transmitidas oralmente durante sé-
culos até terem seus primeiros registros escritos na Antiguidade.

Desde os primérdios, diferentes culturas em diferentes momentos histori-
cos e de desenvolvimento criaram suas proprias mitologias. Afinal, todas elas
precisavam achar uma explicagdo para os fendmenos naturais e para justificar
suas hierarquias e o funcionamento de suas instituicbes sociais. Assim, egip-
cios, gregos, romanos, sumérios, maias, incas, astecas, tupis, celtas, nérdicos
e varios outros povos criaram seus proprios mitos que serviram para explicar o
mundo ao seu redor.

No folclore escandinavo, tal como no da Bretanha, Irlanda, Escécia, Germa-
nia, Islandia, Noruega... o sobrenatural desempenha um papel absoluto. O pon-
to de vista geral dos nérdicos sobre o mundo é de um lugar gelado, clima co-
mum da regido dos paises nérdicos. A brutalidade presente em muitos dos con-
tos é também um aspecto do povo nérdico desse tempo, os barbaros Vikings.

Diante da riqueza de personagens e enredos e delimitando este estudo, opta-
mos por destacar alguns elementos mais marcantes dentre todo este universo.

Desvendando alguns personagens, elementos

Trolls: espiritos perturbadores das montanhas. Seres gigantescos de for-
ca descomunal. Diz-se que tém especial pavor da luz do sol que pode mata-
los. Presentes em diversos contos como: Os dedos do Troll, O “gato” de Divrefjell
e Gilitrutt.

Elfos: seres associados a vida da natureza e que o povo julgava residir
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