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cumprimento de sua missao e o aprisionamento do oponente — a ogra — que
se transforma em um elemento da natureza, uma pedra.

A andlise a partir do contetdo simbdlico busca a identificagdo deste mate-
rial maravilhoso (que nasceu com um profundo sentido de verdade humana),
com a realidade. Ele expressa, no nivel imaginario, as lutas que o homem
enfrenta no mundo real para encontrar seu lugar verdadeiro ou simplesmente
para continuar existindo.

Neste conto, a narrativa se desenvolve no cotidiano magico e tem como
eixo gerador uma problematica social, como a necessidade do resgate da vaca
para a sobrevivéncia fisica. A vaca passa pelo processo de antropomorfizagéo,
adquire caracteristicas humanas como raciocinio e fala e, através das instru-
¢Oes que da ao menino, propicia a sobrevivéncia de toda a familia.

Sao muitas analogias entre a narrativa e a realidade moderna. Vivemos em
grandes centros urbanos, muitas vezes nossas relagdes com a natureza limi-
tam-se as idas ao supermercado ou ao zooldgico, mas nossa maior missao,
como a do menino, é a de garantir a sobrevivéncia. As dificuldades podem ser
“gigantes” (doencas, mortes, solidao, desigualdades sociais, crise, desempre-
go, desagregacéao da familia etc.) e a cada obstaculo vencido se sobrepbem
outras dificuldades. Quantas vezes nao precisamos recorrer ao “sobrenatu-
ral”, ao sonho ou a fantasia...

Filme
A Lenda de Beowulf
DVD. Warner Bros Pictures — EUA, 2007; Direcdo: Robert Zemeckis;
113 min.
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Nada mais apropriado para inspirar nossa viagem do que parafrasear a “me-
tafora do iceberg™ ou seja, trataremos do conto como uma estrutura que possuli
apenas uma pequena superficie exposta e uma imensa area imersa subjacente.
Estamos propondo uma exploragéo além do que esta a vista, buscando conhe-
cer e desvendar o que esta submerso ou implicito, mostrando as relagdes
intrincadas e nem sempre aparentes que se estabelecem com um universo mitico
que ndo possui fronteiras e cuja presencga se faz sentir de diversas formas.

Primdrdios

Antes de iniciarmos nossa viagem dentro do universo Viking, gostariamos
de enfatizar que nossa abordagem funcionaria como uma espécie de retorno
as origens, aos relatos primordiais, a coexisténcia em pleno séc. 21 do cientifi-
cismo e do pensamento magico, permitindo redescobertas com suas amplas
possibilidades de significacéo.
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A riqueza e a ancestralidade de diversos motivos nérdicos explicariam em
parte o fascinio que tem exercido sobre nds esta visdo magica de mundo,
como vemos nas obras: Harry Potter, O Senhor dos Anéis e muitos outros.

Quem seriam os Vikings?

Os Vikings constituiram a cultura de guerreiros mais famosos da Idade
Média. Tanto seus feitos em batalhas, em piratarias quanto nas expedi¢des
pelo mundo, colaboraram para fazer a sua fama até nossos dias. Mas em
especial uma parte de seu legado permanece muito ativa tanto no imaginario
como na cultura de massa: as narrativas envolvendo seus deuses e sua mito-
logia. Foram um dos varios povos de origem germanica que povoaram a Eu-
ropa, sendo o local de suas atividades as regides da Suécia, Noruega, Dina-
marca e a ilha da Islandia. Também houve regides do Velho Mundo que rece-
beram colonizagéo ou influéncia dos Vikings, especialmente as ilhas britani-
cas, o norte francés e a Russia.

Povos de uma religiosidade profundamente inserida na paisagem natural
— desde os primérdios essa relacdo com a natureza foi tipica da sociedade
nérdica. Florestas, cachoeiras, colinas, pedras, bosques e arvores possuiam
forte atratividade para os Escandinavos. Um tema caracteristico da religiosi-
dade germano-ndrdica € a recorréncia da magia. Deste modo, a magia é o
sentimento da presenca constante do sobrenatural, presidindo a todas as
manifesta¢des da existéncia escandinava.

Atividade sugerida como aquecimento

Sugerimos, para o mergulho na mitologia nérdica, o filme: A Lenda de Beowulf
(2007), uma adaptag@o de um poema épico histérico considerado um dos mais
belos e importantes textos da Europa anglo-saxa e nérdica. Seu enredo se
passa na Dinamarca e mistura animag¢do e acdo com atores reais. Por suas
peculiaridades de producao, o filme apresenta um visual muito atrativo e com
efeitos inovadores. Ha varios elementos presentes na trama que nos remetem
a um universo em estreita relacdo com o conto, como a presencga de elementos
magicos, seres horriveis e gigantes como a Ogra do conto e sua filha e Grendel,
um monstro devorador de homens e sua mae, no filme; um barco viking que é
o primeiro elemento externo que aparece como salvagao para 0 menino e a vaca

[erei tural

DeLeitura é um selo da Editora Aquariana

no conto, e a chegada pelo mar dos guerreiros que irdo salvar Hrotgard e seu
reino da maldicdo do monstro; animais gigantes como o touro do conto e o
dragéo do filme, a presenca da forca dos elementos essenciais como agua e
fogo.

Seria produtivo comparar as narrativas — o conto e o filme —, de maneira
gue os alunos percebam as varias possibilidades de abordagem com tematicas
semelhantes, diferentes pontos de vista e recursos. Como o leitor e o0 especta-
dor tém a sua disposicao matérias dessemelhantes e ao mesmo tempo proxi-
mas, & possivel perceber como a palavra escrita (conto) e o audiovisual (fil-
mes) operam de formas distintas e em suportes diferentes, fornecendo mate-
rial para a construgao de um universo mitico e magico.

A histodria

A vaca Bukolla desaparece misteriosamente e o menino, seu dono, sai a
sua procura. Seguindo o som de mugidos cada vez mais proximos, ele a encon-
tra numa caverna. O retorno para casa € ameagado por duas ogras imensas e
ageis que nao os alcangam gragas a obstaculos que Bukolla faz aparecer: rios,
mares, um barco, além da enorme montanha que faz da ogra mae uma prisio-
neira esculpida na pedra, para sempre.

Uma leitura

Para iniciarmos nossa leitura, chamamos a atengéo para o elemento cen-
tral do conto: a Vaca Bukolla e uma possivel relagao com a figura folclérica: a
Vaca Audumla, um dos elementos centrais da mitologia nérdica.

A vaca — produtora do leite € o exemplo da Terra que nutre, que sustenta,
simbolo da fertilidade, riqueza, renovacéo, esperanca da sobrevivéncia. Entre
os germanos a Vaca Nutriz Audumla é a primeira companheira de Ymir, o
primeiro gigante, nascida como ele, no gelo derretido: é a ancestral da vida, o
simbolo da fecundidade. Tanto Ymir quanto Audumla s&o anteriores aos deuses.

Temos no conto uma vaca que era o sustento de uma familia humilde.
Apds o desaparecimento da vaca, a familia submete o filho (entdo uma crian-
¢ca) a missado de encontra-la. O sumigco da vaca desencadeia a jornada que o
garoto tera de percorrer. A vaca é o elemento magico que propicia ao garoto o
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